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Kooperationsvertrag
Inline-Löwen-Cup 2023

Zwischen dem Ausrichter der Cupserie,
Württembergischen Rollsport und Inline Verband
Vors. Der Kommission Speedskating
…
…
…
Kurz: WRIV
und
Verein
…
…
…
…
als Veranstalter einer Cup-Etappe
Kurz: Veranstalter


Präambel
[bookmark: _Hlk123472421]Veni, vidi, vici – Jeder ist Sieger im Ba-Wü Inline-Cup®.
Der Inline-Löwen-Cup ist Teil des Ba-Wü Inline-Cups®.

Ziel und Zweck
Ziel und Zweck dieses Kooperationsvertrags ist die Organisation, Finanzierung und Durchführung des Inline-Löwen-Cups als Teil des Ba-Wü Inline-Cups®. Ausrichter des Ba-Wü Inline-Cups® und des Inline-Löwen-Cups ist der WRIV.
Durch den Inline-Löwen-Cup werden dessen Etappen zu einer Rennserie zusammengeführt.
Die Rennserie ist die unterste Veranstaltungsserie in Baden-Württemberg, daneben dient sie der Talentsichtung und der Verbindung zu den nächsthöheren Wettbewerben wie Süddeutsche Meisterschaft und Deutsche Meisterschaften.


Grundsätzliches
Durch das Cupreglement und die Durchführungshinweise stellt der WRIV einen einheitlichen Standard und die Anwendung der Wettkampfordnung des DRIV sicher.
Der WRIV und die Veranstalter der Etappen stimmen die Durchführung und die Terminierung in enger Zusammenarbeit ab.
Das Reglement und die Wettkampfordnung des DRIV wird in der jeweils gültigen Fassung angewendet.

Laufzeit des Kooperationsvertrags
Die Laufzeit dieses Kooperationsvertrags gilt für den Inline-Löwen-Cup von der Unterzeichnung bis zur Abwicklung aller Verpflichtungen einschließlich der einvernehmlichen Abrechnung des Organisationsbeitrags.

Rechte und Verpflichtungen
WRIV
(1) Organisation und terminliche Abstimmung des Inline-Löwen-Cups.
(2) Unterstützung der Veranstalter in allen Fragen zur Durchführung der Cup-Etappe.
(3) Bereitstellung der Internetpräsenz des Inline-Löwen-Cups, inklusive der Anmeldung, der IT zur Wettkampfleitung und des Ergebnisdienstes unter www.inline-loewen-cup.de
(4) Sponsorenakquise für den Inline-Löwen-Cup.
(5) Bereitstellung der Preise für die Gesamtsiegerehrung.
(6) Zuweisung der Schiedsrichter.
(7) Cup-begleitende PublicRelation und SocialMedia.
(8) Durchführung der Gesamtsiegerehrung

 Veranstalter Cup-Etappe
(1) Logonutzung Inline-Löwen-Cup für die Bewerbung der Cup-Etappe im Veranstaltungsjahr
(2) Durchführung einer Cup-Etappe, einschließlich der Übernahme der Kosten die durch die Durchführung aus den Pflichten des Veranstalters entstehen.
(3) Zahlung des Organisationsbeitrags für den Inline-Löwen-Cups in Höhe von 2 € je Teilnehmer an den WRIV nach Rechnungsstellung
(4) Zahlung der Aufwandsentschädigung der eingesetzten Schiedsrichter laut den geltenden Ordnungen der jeweiligen Landesverbände.
(5) Finalveranstaltung: Bereitstellung einer Räumlichkeit zur Durchführung der Gesamtsiegerehrung.



Absage einer Inline-Löwen-Cup Etappe
Aufgrund verschiedener Gründe kann es notwendig werden, eine Löwen-Cup-Etappe abzusagen. Dies gilt es grundsätzlich zu verhindern, um die Qualität der Serie hochzuhalten.
Gründe für eine Absage können sein:
· Zu wenig Teilnehmer (<50) nach Meldeschluss
· Veranstaltungsort nicht mehr verfügbar
· Pandemiebedingte Auflagen
· Vereins- oder Veranstalterinterne Gründe
Eine Absage muss bis spätestens eine Woche (7 Tage) vor dem Wettkampf vorliegen. Diese ist per Email an die info@inline-loewen-cup.de mit der Angabe von Gründen zu schicken.
Vertraulichkeit
Die Partner gewährleisten die Vertraulichkeit der erhaltenen Informationen.
Schlussbestimmung
Streitigkeiten, die aus diesem Kooperationsvertrag entstehen werden nach Möglichkeit gütlich zwischen den Parteien beigelegt.
Sollte eine Bestimmung dieses Kooperationsvertrags unwirksam sein oder unwirksam werden berührt dies nicht die Wirksamkeit oder die übrigen Bestimmungen. Die unwirksame Bestimmung wird dann durch eine Regelung ersetzt, die rechtlich zulässig ist und in ihrem Gehalt der ursprünglichen Bestimmung am nächsten kommt.
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